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Lustrzany ukifad klawiszy umozliwia prawdziwg muzyczng zabawe w
chowanego

Popatrz w bok

POPATRZ W BOK MOZE KTOS TYCH JUZ MASZ -i'
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POPATRZW TYL  TU SIE SKRYL TAMTYCH TEZ
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Popatrz w bok to fraszka muzyczna oparta na lustrzanym uktadzie klawiszy w relacji do dwdch czarnych klawiszy.
Nastepstwo dzwiekéw nawigzuje do dzieciecej zabawy w chowanego. Zgodnie z jej regutami jedno z dzieci musi odnalez¢
pozostate, ktore sie poukrywaty.

Szukajac, rozglada sie na boki, do tytu, sprawdza, gdzie sie kto skryt. Kogo znajdzie, stara sie ,,zaklepac”. Po zabawie dzieci
rozchodzg sie do domow, kazde w swojg strone (tak jak dzwieki w koncowym motywie: ,zaklep ich i czes¢!”).

Utwor sktada sie z trzech puzzli. Dwa pierwsze rozpoczyna dwudzwiek c-e: ,popatrz w bok” (1) i ,popatrz w tyt” (2). Razem
tworzg powtarzajacy sie trzykrotnie schemat: drugie powtdrzenie na stowach ,,moze ktos” (1) i ,tu sie skryt” (2), trzecie —
ytych juz masz” (1) i ,,tamtych tez” (2).

Ostatni puzzel (3) rozpoczyna sie ,tam, gdzie krasnal odpoczywat” — przy pierwszym z trzech czarnych klawiszy/. Rece grajg
rozbieznie od dwudzwieku f-g do dZzwiekéw c! w lewej i ¢> w prawej.
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Uwaga!

Gdy ukfad klawiszy zostanie zapamietany, zalecane jest niezwijanie palcéw, tak by wszystkie mogty obserwowac
zabawe. Sprytniejsze dzieci warto zachecac od poczatku do gry w ,,pianistyczny”, a nie ,,cymbatkowy” sposéb.
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Zadania

1. Odszukajizagraj ,2 czarne kamienie”, po ktorych szedt krasnal (,,idzie, idzie”). Co bedzie, gdy zsunie sie z nich na
boki? Spadnie na dzwieki c-e i odkryje, ze razem brzmig zgodnie i mito.

2. Odszukaj i zagraj kamienie, na ktérych krasnal ,,odpoczywat”. lle ich byto?
3. Gdzie spadnie krasnal, jak zsunie sie na boki pierwszego z trzech czarnych klawiszy (f-g)?
4. A jakby tak zabawié sie w chowanego?. Puzzle pokaza, jak.
5. Postuchaj fraszki z nagrania. Ut6z z puzzli caty utwor.
Cwiczenie
2ide o

Do prawidtowego wykonania konieczne jest zapamietanie powyzszego rytmu. Pomocne bedzie wyklaskanie lub
zilustrowanie go krokami — np. ,,idz-idz-stan!”, albo skokami —, hop-hop-stop!"



